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[m.]p.2h.| tem. celok | téma - ndmety | téma - obsah - Gloha - ciele - vychovy (ENV...) |
IX. 4 Pojmovy |Zoznamenie sas PC
aparat (Pocitac — popis) Zakl. HW Casti, KolourPaint (kresba)
Zapiname a vypiname Prihldsenie a ukon€enie sedenia (login, logout),
poditac pexeso
Pracovna plocha Ikony, panel uloh, hlavné menu, okno
Okno — minimalizujeme, obnovujeme, zatvarame
(Ktuberling — akvarium)
X, 3 Vyucbové |Nacvik prace s mySou:  [Vyber vhodnej aplikacie:
programy [klepnutie, tahanie, Presun objektov v GCompris-e
pohyb po prac. ploche, |TuxPaint
pravé a lavé tlaCidlo KolourPaint
Xl. 4 Praca Kreslenie: \/yber vhodnej aplikacie: KolourPaint
s grafikou |- paleta, Stetec, vypln oboznamit’ sa s prostredim a nastrojmi gr. editora
geom. Utvary — dokreslovat podla bodiek predmety,
— vypifiat obrysy,
— vediet nakreslit poZzadovany pocet rovnakych
premetov (napr. 3 Stvorce, 2 kruznice... )
Praca Spoznavame klavesnicu |pisanie velkych a malych pismen v text. editore
s textom |- znakova €ast
Xl 3 Praca Kreslenie: Mikulas (KolourPaint) — nakreslit a upravit obrazok
s grafikou |- dalSie nastroje VViano&ny motiv (TuxPaint).
— vyuzit zname a spoznat’ nové nastroje v gr. editore
l. 3 Vyucbové |Spoznavame klavesnicu: [Vyber vhodnej aplikacie:
programy |- Sipky GCompris-bludisko
— Ciselna Cast’ kalkulacka, GCompris — sCitavanie
\VysvedcCenie — navrh (KolourPaint)
Il. 3 — orientacia vlavo, vpravo |Vyber vhodnej aplikacie: GCompris
Projekt Spracovat projekt, kombinujuci text s ilustraciou,
tlac
. 3 Praca Stavby sveta, zamky Oboznamit sa s webovym prehliadacom
s internetom
Praca Kreslenie: Na zaklade poznatkov z internetu nakreslit
s grafikou |- cviCenie zaujimavu stavbu/y (TuxPaint)
— cviCenie Autoportrét (vyuzit moznost gr. editora na zachytenie
vlastnej tvare, prip. postavy, na internete — smaijlik)
IvV. 4 Vyucbové |Poznavanie Casti tela \/yber vhodnej aplikacie: Ktuberling, GCompris
programy [Hodiny Precviéit u€ivo z inych predmetov (prvouky)
Praca — znakova Cast Vytvorit dokument s text. informaciou
s textom |- potvrdenie (ENTER),
vymazanie, zruSenie
(ESC)
V. 4 Praca — kopirovanie Rozkvitnuta luka — nakreslit, oznacit’ a kopirovat
s grafikou predmety (kvety, hmyz)
Praca Konstrukcie a stavby Rozvijat’ tvorivost a fantaziu pri vytvarani
s Legom konstrukcii zo stavebnice.
Opakovanie [Log. hry a vyuéboveé Upevnenie zruénosti a zasad prace s PC
programy
VI. 2 Projekt praca s internetom, obrazkami zvierat a spracovanie
vlastného pribehu so zvieratkami (TuxPaint)

Pozn.: Plan je velmi orientacny. Cielom je naucit prvacikov motorickd zru&nost pri praci s mysSou,
zakladné moznosti klavesnice. VSade, kde je to mozné, vyuzivat udivo 1. ro€nika prostrednictvom PC.



